DS.1.3. Unite Dijital Tasarim Elemanlari Ve ilkeleri DS.1.03

Sanat Elemanlan
Tasarim elemanlari araciligi ile bireyin duygu, distince ve hayalleri karsi i BiLGi
tarafa aktarilabilir. Duygu ve dislincelerin estetik bir bicimde aktarimina | KUTUSU

imkan taniyan tasarim elemanlari sayesinde yeni eserler ortaya konmasi )
Oklid’in “kiglk pargcanin

kolaylasir. bliyiik parcaya orant”

olarak tanimladigr altin
oran, sanatta “altin kesim”
uyandiracak sekilde ifade etmesidir. Estetik “glizelligin kuramsal bilimi” olarak da olarak da anihr ve bir
kareye yarisi kadar daha
eklenerek bulunan altin

Estetik insanin duygu ve disiincelerle kisinin igindeki glizellik vurgusunu, insanlarda heyecan

tanimlanabilir.

. : PLOuER H o dikddrtgenle gdsterilir.
Nokta: Temel tasarim elemanlarinin basinda gelir. G6ziin algl.layabllecegl en Altin oran yaklasik 1,618
klictk gorsel birim olmasi noktayr 6nemli hale getirmektedir. llk anda sayisina karsilik gelir

Onemsizmis gibi gériinen bu kavram bir arada kullanildiginda tasarimin en
temel 6gesi olarak dikkat gceker. Tek basina kullanildiginda duraganlgi ifade eden nokta; kagit
ylzeyine sik, seyrek, blyuk, kiictik, slirekli tekrarlanarak uygulandiginda farkl etkiler olusturur.

Cizgi: Grafik olarak hareket halindeki bir noktanin belirli

bir yonde egiliminden dogar. Noktalarin yan yana, ayni /’f/
\@~

yonde kullanilmasi gizgi etkisi olusturur. Cizgi noktalarin

birlesmesidir. Renk alanlarini sinirlar, kendi basina plan i
etkisi yapar, perspektif olusturur ya da formlara dis kenar
unsuru olarak kullanilir. Cizgi; gérsel diizende hareketi, dengeyi,

dokuyu, zithgi, biitinltga olusturur. Dogada bulunan her seyde cizgi

gdzlemlenebilir. insan, agac dikey cizgi; ufuk cizgisi, deniz yatay
¢izgidir. Gordigumuz her seyi ylizeye aktarirken sadelestirme araci
olarak ¢izgiyi kullaniriz. Herhangi bir objeyi, figlri stilize etmek igin
cizgiyi kullaniriz. Dz, kivrimh, kesikli veya kalin cizgiler, farkli duygusal

etkiler yaratir.

Renk: Isigin cisimlere ¢arptiktan sonra gorme duyumuzda biraktig etkiye
denir. Sicak renkler enerji ve hareket, soguk renkler ise dinginlik ve
duraganlik hissi verir. Notr renkler etkisizdir.

Isigin maddelere carpip, maddelerin tizerinden yansiyarak gézle algilanmasi sonucu renk
olusur. Giinesli bir glinde renklerin daha parlak ve daha canli; kapali havalarda ise daha

* mat ve soluk goriinmeleri, renkleri gorme konusundaki temel unsurun isik oldugunu
gosterir.

iki Boyut-Ug Boyut Kavrami

Eni ve boyu olan yiizeyler iki boyutludur. Ornegin; kare, dikdértgen, daire, licgen iki boyutludur. Gercek

olan, bir mekanda yer alan her nesne (¢ boyutludur ve hacme sahiptir. Eni, boyu ve yiksekligi vardir.
Ornegin; kiip, dikdértgenler prizmasi, kiire, liggen prizma ti¢ boyutludur. Nesnelerin kendisi {i¢ boyutlu,
golgeleri iki boyutludur

Form; Eni, boyu ve derinligi olan, mekanda yer alan ¢ boyutlu gercek nesneler icin kullanilan ifadedir. Her
nesnenin bir formu vardir. Form iki boyutlu ylizeyde acik-koyu ile hacimlendirilerek ifade bulur.

Bicim; Canli ve cansiz varliklarin tim karakteristik 6zelliklerinin nokta-cizgi, leke, acik-koyu, doku, renk gibi
ogelerle ifade edilmis haline denir.
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Sekil; Nesnelerin iki boyutlu hali olup dis hatlarinin

ifadesidir. Bir ylzeyi diger ylzeyden ayirir. Her form bir ‘
sekle sahiptir. Cizgisel (gizgilerle olusturulmus) ya da

lekesel (tek ton degeri kullanilarak ifade edilmis) olabilir.

.. . . Form Sekil Bigim
Algilanmasi icin bir zemin sarttir. (gergek hali) (cizgisel-lekesel) (form-sekil)

Doku: Yiizeyin dokusunu, eserin hissini ve gergeklik

algisini etkiler. Pirizli, diz, kabartmali...

Mekam/Uzam: Sanata 6zgii olan sinirlanmis uzay parcasina "mekan" ya da "uzam" adi verilir.
Mekan, tiim figlurleri ile sanatsal evrenin iginde yasam buldugu bir alandir.

Tasarim ilkeleri

Ritim: Benzerliklerin dizenli tekrari ile olusan bir durumdur. Uyum, streklilik ve dlizen igerir.
Dogada ritim iceren unsurlara siklikla rastlariz. Ugur béceginin lizerindeki noktalar, zebranin
cizgileri, bal peteginin gozenekleri, bir ¢icegin yapraklari gibi. Bir mizik par¢asinda, saatin tik
taklarinda, kosan bir insanin adimlarinda da ritim vardir. Tasarimda sekil, bigcim, ton, renk gibi
elemanlarla olusturulan ritim, farkli ya da ayni yon ve araliklarda belirli bir diizen iginde olur. Bu
diizen, denge ve uyumu beraberinde getirir. Ritim kompozisyona hareket kazandirarak tasarimi
monotonluktan kurtarir.

Denge: Form, bicim ya da sekillerin blyukluk, ton, renk, nokta-gizgi, doku gibi 6zelliklerinin ylizey ya da
mekan iginde birbirlerinin agirliklarini karsilayacak bigimde dizilmesidir. Denge, kompozisyonda bittnlik
saglar. Simetrik ve asimetrik olmak Uzere iki ¢cesidi bulunur

Tekrar: Sekil ya da formlarin bigim, renk, 6lci, deger, doku gibi 6zelliklerinin ayni olmasi; farkli yon ve
araliklarda birden cok kullanilmasidir. Tam tekrar, degisken tekrar, aralikh tekrar ve serbest tekrar olmak
Uzere dort cesittir.

Oran-Oranti: Tasarimda nesneler arasindaki denge halidir. Verilmek istenen mesaja gore degisim
gosterir.

Vurgu: Tasarimin ortaya c¢ikis amacidir. Vurgu ne kadar basarili ise tasarim da amacina o kadar

ulasmistr.

e \Vurgu eserin en gbze batan kismidir. * \urgu bir 6genin digerlerine gore baskin olmasidir.
e \urgu ana konunun 6ne gikarilmasidir. Vurgu sanatginin izleyiciyi gekmek

e Vurgu en ilging bolimdr. istedigi ilgi merkezidir.

* Vurgu tasarimda ilk gérilen noktadir

Birlik/Butlinliik: Butiind olusturan parcalarin birbiriyle iliskili olmasi durumudur. Géz benzer
nesneler gordigiinde, Gestalt ilkelerine gore, bunlari dogal olarak gruplandirir. Kompozisyonda
kullanilan bicim, doku, renk vb. bakimindan benzerliklerin dengeli yerlesimleri biittinlik olusturur.
Birbirine zit olan pargalarin birlik icinde olmasi uyum ve dengeli bir dliizen gerektirir.

Cesitlilik: Tasarimin monoton olmamasi igin farkh unsurlar barindirmasidir

Sadelik : Anlatilmak istenen ifadenin yalin olana yénelmesidir. insan gézii sade bicimleri daha kolay algilar.
Bltline uymayan ve anlatimi bozan unsurlar, uyumsuz bicim, sekil, doku vb. 6geler ve fazla olan ayrintilar
tasarimdan cikarilarak sadelige ulasilir. Farkh bicim, renk, doku gibi 6gelerin sayisinin fazla olmasi sadeligi
bozar.

Zithk / Kontrast : Sekil ya da formlar doku, renk, acik-koyu, 6lcii, yon durumlarina gore zitlik olusturur.
Gece ve glindlzin bir glinG; kuzey, gliney, dogu ve batinin yonleri olusturmasi gibi zit unsurlarin birlikteligi
bltlinG olusturur. Zithklar, birbirlerinin daha iyi algilanmasini saglar. Bicim, 6lcl, renk, ton, doku, yon gibi
ogelere uygulanan zithk, kompozisyonda gesitlilikle gelen bir denge saglar.
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Hareket: Belirli bir zaman araliginda, baslangici ve sonu olan ya da araliksiz devam eden bir

eylemdir. Ogelerin konum degisikligidir. Bu degisim tasarima cesitlilik katar.

Ritim harekettir ancak her hareket ritmik 6zellik tasimaz. Giden bir araba, ugan bir balon ritmik olmayan harekete
ornek verilebilir. Hareket unsurunu tasarimda, cizgi ve bicimlerdeki yon degisikligi ve mevcut durumdaki degisim (ton,
renk, doku, ol¢tideki farkliliklar) olarak ifade edebiliriz

Perspektif :Dogada buundugumuz noktaya yakin yerlerdeki varliklar gbzimuize gergek boyut ve
renleriyle acgik net bicimde gozikiir, bulundugumuz noktadan uzaklastikga varliklarin boyutlari
kiculur, renkleri soluklasmis goziikir. Gozdeki bu algilama olayinin ¢izim ve renk olarak
betimlenmesine perspektif denir.

Zithk/Kontrast: Sekil ya da formlar doku, renk, acik-koyu, 6lcti, yon durumlarina gore zitlik olusturur.
Gece ve glindlizlin bir glini; kuzey, gliney, dogu ve batinin yonleri olusturmasi gibi zit unsurlarin birlikteligi
bltlnd olusturur. Zithklar, birbirlerinin daha iyi algilanmasini saglar. Bicim, 6lc, renk, ton, doku, yon gibi
ogelere uygulanan zithk, kompozisyonda cesitlilikle gelen bir denge saglar.

Koram / Hiyerarsi :izleyicinin géziiniin kompozisyonda ydnlendirilmesini saglar. Olcii, renk, agik-koyu
ve espas; hiyerarsi olusturmada etkendir. Buyukten kiicige, koyudan agiga, maviden turuncuya gegis azalan ya da
artan kademelerle saglanir. Koram, dgelerin dizilis sekline gore cesitlenir.

Gestalt Psikolojisi Kurami

Gestalt kuraminin temel dayanagi, insan zihninin nesneleri gruplandirarak
bir butin olarak algilamasidir. Bir sanat eserini ya da tasarimi olusturmak I
sanatgl veya tasarimcinin uzun zamanini alsa da izleyicinin eseri algilamasi I

anhk bir durumdur. izleyici, Gestalt kuramina goére butiinii goriir. Gestalt

kuramina gore;

e Eksik kalan sekiller zihinde tamamlanir (Sekil 2.1).

* Benzer nesneler gruplandirilarak algilanir (Sekil 2.2).

¢ Simetrik nesneler bir butlin olarak algilanir (Sekil 2.3).

e Tasarimdaki unsurlarin birbirini tamamlamasi bittinlik olusturur.

¢ Unsurlarin birbiriyle bagdasmasi uyum hissi verir.

e Tasarimda farkl sekiller, tonlar vb. kullaniimasi cesitlilik saglar.

¢ Bicim, ton, doku vb. 6gelerde aykirilik olmasi zithk olusturur.

¢ Bir 6genin birden fazla sayida kullanilmasi tekrar saglar.

e Ogelerin belli bir diizen icinde tekrarlanmasi ritim ve hareket olusturur.

e Ogelerin agirhginin yatay ve dikeyde her iki tarafa esit dagilimi denge
olusturur
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Yatay
Vurgu

Yukan Uzantilar
|

Ust Uzanti

I _ Ust Cizgi
[ 4 Orta Cizgi
Punto  [REUSEIMEY I . j
Olgtisii Yiiksekligi
b Taban Cizgisi

T Alt Uzanim

Kapatilmig

‘ l i Asil
Trnak E Vurgu
‘Alan Asagi Uzantilar

. Harf Formunu Olusturan Temel Ogeler
Tipografik Unsurlar

Tipografi : Yazilarda ve metinlerdeki her tiir harf ve isaretin tasarlanma sanatina denir.

Font Sec¢imi: Okunabilirlik icin uygun bir font segin. Basit ve temiz fontlar genellikle tercih edilir. Bagliklar
ve govde metinleri igin farkli fontlar kullanarak hiyerarsi olusturabilirsiniz.

1. Font Boyutu: Metni rahatga okumak icin uygun font boyutlari segin. Basliklar daha biyik boyutlarda
olabilirken, gévde metinleri daha kiiciik boyutlarda olmalidir.

2. Satir Araligi: Metinler arasindaki boslugu belirlemek icin satir araligi ayarlayin. Asiri sikisik veya fazla genis
satir araliklari okunabilirligi etkileyebilir.

3. Paragraf Uzunlugu: Metin paragraflarinin uzunlugunu kontrol edin. Cok uzun veya gok kisa paragraflar okuma
deneyimini olumsuz etkileyebilir.

4. Renk ve Kontrast: Metin rengini arka plana gére secin ve yeterli kontrast saglayin. Okunabilirlik icin genellikle
siyah veya koyu renk metinler tercih edilir.

5. Vurgulamalar: Vurgulamak istediginiz bélimleri italik, bold veya renk gibi yontemlerle vurgulayin. Ancak bu
vurgulari asirt kullanmaktan kaginin.

6. Ayrica Dikkat Edilmesi Gerekenler: Kesme isaretlerini diizeltin, noktalamalari dogru yerlestirin ve tirnak
isaretlerini diizgin kullanin.

7. Duyarh Tasarim: Metinlerin farkli ekran boyutlarina uyum saglayabilmesi i¢in duyarli tasarimi géz éniinde
bulundurun.

8. lcerik Hiyerarsisi: Basliklari ve alt bashklari farkh biiyikliiklerde ve stillerde kullanarak igerik hiyerarsisini
gosterin.

9. Kutulu Metinler ve Bloklar: Metinleri kartlar veya kutular igine yerlestirerek icerigi diizenleyin ve vurgulayin.

10. Uzak Durulmasi Gerekenler: Cok fazla farkl font kullanmaktan, asiri siislemeli fontlardan ve karmasik arka
planlardan kaginin.

Renk Modelleri

Ana renkler, nesnelerden yansiyan isigin temel anlamda algilanma halidir.

Bu renkler homojen sekilde bulunur, iki rengin birlesmesi ile bu renkleri

elde etmek mimkin degildir. 3 ana renk vardir. Bunlari sari, kirmizi ve

mavidir.

Ara renkler, ana renklerin karisimi ile olusan, 1sigin farkh agilardan
yansimalari ile ortaya gikan

renklerdir. Bu renkler, ana
— w renklerin karsimi ve nétr renklerin
destegi ile olusur.
. —~ @ —
Ton(Hue): Renk carkindaki bir rengin daha aydinlik veya

Re"k Karigtirma  karanlik halidir. Koyu mavi, acik mavi gibi.
Terminolojisi

Baslica renk terimleri:

@ @
Ton Acikhgi(Tint) : Bir renk tonuna beyaz ekledigimiz
zaman elde ettigimiz tonlardir.
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Golge (shade) :Bir renk tonuna siyah ekledigimiz zaman elde
ettigimiz tonlardir.

Doygunluk (saturation): Bir renk tonuna hem beyaz hem
siyah ekledigimiz zaman elde ettigimiz zaman elde ettigimiz
tonlardir.

i

Ton: 134 Klrrnlzl
Dcr'_.fgun Yesl:
RenkIDuz F‘arlak:- ME'I.I'IZ -

Dijital Tasarimda Kullanilan Renkler

a) RGB (Red, Green, Blue), Kirmizi, Yesil, Mavi ve
CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black) Cam
GObegi, Eflatun, Sari,siyah/Anahtar

RGB, insan goziiniin gordigi tim renklerden
olusurken , CMYK 4 rengin karisimiyla isigin

yansimasini gésteren renk uzayidir. RGB renkleri
daha canhdir. Bu yizden bilgisayar gibi teknolojik
cihazlarin renk diizeni RGB iken, matbaa

Ekr'anda gordigiiniiz

sektoriinde CMYK kullantlir. RGB . . .
Kisaca ¢alismamiz ekranda yayinlanacaksa RGB, PN

basilacaksa CMYK kullanmak daha saghkh olur. Gtk ["\‘»\L:,j . . .
NOT: CMYK ve RGB gibi bagka renk uzaylari da vardir. Yazicidan glkan

Ornegin bayragimizin kirmizi renk kodu renk uzaylarina gére
su sekildedir: HSL(356,92,46), HSV(356,96,89), HSLUV(12,98,48), CMYK(0,96,90,11), RGB(227,10,23)

b) Renklerin psikolojik etkileri vardir.

Kirmizi: Ates, Eneriji, 6fke, canlilik, cesaret, ask, heyecan. Mor: Gizem, incelik, zenginlik ve bilgelik.
Mavi: Huzur, sadelik, gliven, sadakat ve sadelik. Siyah: Ciddiyet, glic, sayginlk ve prestij.

Yesil: Doga, saglik, basari, refah ve yaraticilik. Beyaz: Saflik, temizlik, namus ve adalet.

Sari: Nese, mutluluk, enerji, ilham ve 6grenme. Gri: Ortak, notr, siradan ve giivenli.

Not: Kiltlirlere, zamana gore renklerin anlamlari ve uyandirdiklari hisler degisebilir.

C) Verilmek istenen mesajin etkisinde renk se¢iminin 6nemlidir. Kontras renk kullanim tasarimda
etkiyi arttirir. Verilmek istenen mesaja gore sicak ve soguk renkler tasarimi bogmadan
kullanilmalidir.

d) Tasarimlarda renk kombinasyonlari (renk paleti) kullanarak tasarimin etkisi arttirilabilir. Bircok
program ve web2.0 aracinda renk paletleri hazir olarak bulunmaktadir.
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