BiLiSIM ILE TANISIYORUM

Temel Kavramlar

Bilgi Nedir? — Bir konu ya da is konusunda 6grenilen ya da
dgretilen seylerdir. insan aklinin erebilecegi olgu, gercek ve
ilkelerin butunudur.
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iletisim — Duygu, diisiince ya da bilgilerin; ses, yazi ya da
sembollerle paylasilmasidir. Arag kullanarak ya da kullanmadan
yapilabilecek bir bilgi alisverisidir.

Bilisim — Bilginin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak
Uretilmesi, saklanmasi, iletilmesi ve ihtiyaca uygun olarak
bigimlendirilmesi ile ilgilenilen bir ¢alisma alanidir.

Teknoloji — insanlarin hayatini kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi arag gereclerle bunlara iliskin bilgilerin timd.

Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BiT) — Bilginin toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve iletilmesini saglayan her tiirlii teknolojiye denir.

e
- Donanim: Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen araglarin timune donanim denir.
///
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\\ # Yazilim: Bilgisayar donaniminin istenilen amaclar dogrultusunda calistiriimasiyla kullanicinin bilgisayarda istedigi
islemleri yapabilmesini saglayan programlardir.

Araytz: Elektronik cihazlardaki yazilimlarin kontroli amaciyla kullanilan ortak ylzeylere verilen isimdir.

Etkilesim: Teknolojik aracglarin araytzleri aracihgiyla bizimle kurduklari iletisimdir.
.

internet: Diger bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasiyla olusmus ve farkli noktalar arasinda elektronik veri
alisverisine olanak saglayan dlinyaca yaygin ag sistemidir.

Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin Kullanildigi Alanlar

Egitim : etkilesimli tahta, projeksiyon cihazi, fotokopi makinesi vb.

Ulasim : GPS, navigasyon, radar, mobese vb.

Givenlik : kameralar, alarm sistemleri, X-Ray vb.

Bankacilik : ATM, pos cihazi, kredi karti, online ve mobil bankacilik, para sayma makineleri vb.
Alsveris : Online aligveris, internet magazalari

Saghik: E-Randevu, E-Regete, MR, rontgen vb.
Bilisim Teknolojilerinin Sagladig1 Avantajlar..
e Hayatimizi Kolaylastirir e Verimliligi Artirir

e Hayatimizi Hizlandirir e Bilgiye kolay ulasiimasini saglar
o Maliyetleri Azaltir



Bilgisayar Kullanirken
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@ 1. Dik oturmaliyiz.
2. Kollar dirseklerden 900

kirilmal.
3. Bilekler klavye kullanirken
desteklenmeli.
4. Ekran goz hizasina
gelmeli.
5. Ayaklar yerle temas
etmeli, yer ile temas

St dikcolmaiih etmedigi durumda ayaklar

.........................

LD P LT DTt

Gozlerimiz ekran
hizasinda ve

aradaki mesafe

en az 50 cm olmalidir.

------------------------------------ desteklenmeli‘
1 saat cal[s Kollarimiz dirsekten 90 derece 6. Koltuk yu ksek||g|
5 . fanimah ve bilekler masa ile

15 dk dinlen desteklenmelidir, ayarlanabilir olmal.

i ot 7. Ekrana yakindan
bakilmamali (50 — 70 cm).
8. Her bir saatlik calisma

siresi sonunda 5-15
o = ooral i dakikalik aralar verilmeli.
Ara vel"d|g|nde o el destekd olmaldir, 9. Ara verildigi sirada gozler
"\ SRTOTIE Yap: dinlendirilmeli (Kitap
.................................... N, oo T e okumak ya da televizyon
izlemek gibi aktivitelerden
kaginilmali.)
10. Ara verildigi sirada
hareketli egzersiz yapilmal.
(Bisiklet stirme, yurdyds,

....................................

Ara verdiginde
gozlerini
dinlendirdir.

....................................

Unutmayin gocuklar, bilgisayari ihtiyacimiz kadar kullanmaliyiz. Hatali veya asiri bilgisayar kullanimi ve inter-
net-oyun bagimlilidi ciddi sorunlara yol agar. Béyle durumlarda,

- Goz bozuklukl - Bel ag o
0z bozukluklari Bel agrilari paten kaymak gibi)
- Boyun agrilari - Bilek rahatsizliklar
Parmak rahatsizliklari - Derslerinizde basarisizlik
- Obezite - Yalnizlik

gibi birgok sorun yasayabilirsiniz.

-

Hatali veya asiri bilgisayar kullanimi ve internet-oyun bagimhhgi ciddi sorunlara yol agar. Boyle durumlarda,

e GOz bozukluklar e Bel agrilan
e Boyun agrilari e Bilek rahatsizliklar
e Parmak rahatsizliklari e Tembellik ve dikkat eksikligi
e Obezite e Cevreden uzaklasma
(Asosyallik) gibi bircok sorun yasayabilirsiniz.

“Ergonomi: Fiziksel gevrenin insanin kullandidi bir makine ya da aracg icin en uygun hdle getirilmesi, fiziksel
cevrenin insana uyumlastirilmasi sirecidir. Bizler igin ise bilgisayar kullanirken kendi saghgimiza zarar
vermeyecek, ayni zamanda daha verimli ve rahat ¢alismamizi saglayacak olan durum ya da durusumuza
ergonomi denir. Kullandigimiz bilgisayar, bilgisayar masasi, oturdugumuz sandalye ve bulundugumuz mekdén
olduk¢a 6nemlidir.”



BILGISAYARIMDA GORDUKLERIM, GORMEDIKLERIM

Donanim

Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen araglarin tiimiine donanim denir.

ic Donanim Birimleri (Dahili Donanim): Bir bilgisayarin icerisinde yer alan ve anakarta dogrudan ya da kabloyla bagli olan donanim
birimlerine i¢ donanim birimleri adi verilir.

Dis Donanim Birimleri (Harici Donanim): Bilgisayara kablolu ya da kablosuz olarak disaridan bagh olan giris/cikis ve depolama
araglarinin tamamina dis donanim birimleri denir.

I¢ Donamm
Birimleri

- Gug Kaynagi
- islemci

- Anakart

- Sabit Disk

- Ram Bellek

- Ses Karth

- Ekran Karti

Dis Donanim
Birimleri

- Ekran

- Klavye

- Fare

- Yazici

- Kulaklik
- Mikrofon

islemci: Bilgisayarin beyni diyebilecegimiz donanim pargasidir.
Problemleri ¢ozer islemleri yapar.

Sabit Disk : Bilgisayarda, verilerin kalici olarak depolanmasini ve istenildiginde
silinebilmesini saglayan donanim pargasidir.

Ram Bellek: Kullanicinin bilgisayar tizerinde galismasi sirasinda yaptigi
islemlere ait verilerin gecici olarak tutuldugu donanim parcasidir.
Bilgisayar kapatildiginda ram icerisindeki tiim veriler silinmektedir.

Anakart: Bilgisayarin tiim donanim birimleri arasinda iletisimi saglayan
donanim pargasidir.

Ses ve video karti: Ses ve video gibi iceriklerin
bilgisayarda gosterilmesi ve diizenlenebilmesi igin kullanilir.



Ekran (Monitor): Bilgisayarda yaptigimiz islemleri gsrmemizi saglar.

Klavye: Uzerindeki tuslar yardimiyla bilgisayara metin tiiriinden veri girisinin yapilmasini saglar.

Fare: Secim yapmamizi saglayan bilgisayar parcasidir.

\)

N
Kulakhk ve Hoperlor: Sesin bilgisayardan disariya aktarilabilmesi icin hoparlér ve kulaklik

** bilgisayara bilgi girisi yapilmasi i¢in giris donanimlari, bilgisayardaki bilgilerin cikisi icin ¢ikis donanimlari kullanilir.
icerisinde dosya (miizik video gibi) tasiyabildigimiz donanimlar ise hem giris hem cikistir.

Yazici: Bilgisayarda hazirlanan dokiimanlarin kagit tizerinde ¢iktisinin alinabilmesi icin kullanilir.

Bilgisayar donanimlarinin g|r|§ mi? §|k|§ mi? oldugunu hatirlayalim...

t s GIRIS GIRIS ve CIKIS CIKIS
O}J \/ 1. Klavye 1. Usb bellek 1. Yazici
Toystik KD'JM' Yazici 2. Dokunmatik 2.CD 2. Bilgisayar Ekrani
amera
V Ekran 3. Kulaklik
Klavye ) FEahits [ J 3- Mikrofon 4. Hoperlor
ltg 4. Joystik 5. Faks
Webcam
- , Bilgisayar 5. Tarayic
Ekrani
Tocacs ] - 6. Webcam
Dokunmatik -
& °Ek':_'a“: X ) 7. Modem
= .
] ] 8. Dijital Kamera
Faks
Mikrofon Modem ¢ Hoparlér

Yazilim: Bilgisayar donaniminin istenilen amaclar dogrultusunda

calistinimasiyla kullanicinin bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini saglayan progr amlardir.

i§|etim Sistemi Yazilimlari: Bilgisayarin yénetimini saglayan bilgisayar ve kullanici arasindaki arayiiz programlaridir.
Bilgisayarlarda WINDOWS Telefonlordn ico ANDROID en ¢ok ku/lanllar‘l iifetim sistemidir.
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Klavye Tuslari
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Space Bar : Yazi yazarken bosluk birakmaya yarar.

Enter: Yazi yazarken alt satira gegmek icin kullanihr.

Backspace: Sola(geriye) dogru silmek icin kullanilir.

Capslock: Harfleri BUYUK / kiigiik harfe gevirmek icin kullanilir.
Shift: Tuslarin Gizerinde bulunan ikinci karakterlerin yazilmasini saglar.

Ctrl: Kisayollari kullanmak ve simge segimi icin kullanilan tus.

ARGr: Tuslarin Gizerinde bulunan liglincii karakterlerin yazilmasini saglar.




Hafiza Olgii Birimleri

“Hayatta bazi 6l¢ii birimleri vardir. Mesela anneniz size ‘Manavdan elma alip gelir misin?’ dediginde siz ‘Kag kilo almaliyim?’ diye
sorarsiniz. Iste sizin orada kullandiginiz kilo agirlik 6l¢ii birimidir.Kg, ton gibi.

Bilgisayardaki dosyalarin da biiyiikligiini belirtmek icin kullanilan 6I¢i birimleri vardir. Bunlara
bilgisayar hafiza birimleri denir.”

Bilgisayarda bilgi ve veri saklanabilen ortamlara bellek denir. Bilgilerin depolanacagi birimlerin ne kadar bilgi saklayabilecegi bellek
kapasiteleri ile olguliir. En kigik bellek kapasite adi bit'tir.

BYTE = 8 bit e esittir. Bilgisayarlarin tanidigi harf, rakam ve 6zel karakterlerden her biri hafizada 1 baytlik yer kaplar. Yani her bir harfi 1

veya 0 dan olusan 8 karakterlik(bitlik) karsihgi vardir.

Soru :Flash Bellek 2 GB veri saklayabiliyor. Peki bu bellek kag

A harfi mesela = 1byte (8 bit) MB lik veri saklayabilir?

8 BIT (BiT) = 1 BYTE (B) S
1024 BYTE (B) = 1 KILOBYTE (KB)

1024 KILOBYTE (KB) = 1 MEGABYTE (MB)
1024 MEGABYTE (MB) = 1 GIGABYTE (GB)
1024 GIGABYTE (GB) = 1 TERABYTE (TB) Cevap:1 GB = 1024 MB ise

2 GB = 2048 MB trr.

Seyma tatilde ¢ektigi 100 MB bUyUklUgUndeki videolardan bir Sinan 2GB'lik flas belledi icerisine 512 MB'lik ka¢ tane oyun
CD'ye kag tane kaydedebilir? yUkleyebilire

Hafiza kartinda 1MB yer agmak isteyen Sevgi,
fotografi siimelidire




DOSYA YONETIMI

Dosya Nedir?

Bilgisayarda resimler ve diger tim bilgiler(videolar, belgeler, notlar..) dosyadir. Her dosyanin bir adi ve uzantisi vardir.

Yandaki 6rnekte de gorildigi gibi dosyanin adi ve uzantisi nokta isareti ile de
birbirinden ayrilir.

Dosya adi: Genellikle drnekte de oldugu gibi o dosyanin icindeki bilgiyi
cagristiracak sekilde dosyayi hazirlayan kisi tarafindan yazilr.
“Bisikletresmi” burada dosya adidir.

Nokta isareti: Dosya adi ile dosya uzantisini ayirmak igin kullanilan ayrag

gorevini gorir. Nokta isareti onemlidir ve genelde dosyanin hazirlandig program
tarafindan otomatik konur.

Dosya uzantisi: Dosyalarin bilgisayar tizerinden taninmasi dosya uzantisi ile olur.

b I S l kl e.r r'es m l .J pg Bilgisayar bir dosyayi agmadan dnce dosya uzantisina bakar ve resim ise resim

programi ile, yazi ise kelime islemci ile acar.

Dosya Uzantilari

4 «

Ses dosyas! uzantilari ... (.mp3, .wma, .wav, .aac vb.) a [ BMP |

Resim dosyasi uzantilari ... (.jpg, .gif, .png, .bmp vb.)

Video dosyasi uzantilari ... (.avi, .wmv, .mpg, .mov vb.)

Belge dosyasi uzantilari ... (.txt, .doc, .docx, pdf vb.)

Diger dosya uzantilari ... (“.html”: internet dosyalari, “.swf”: flash(flas) animasyon dosyalari, “.exe”: uygulama dosyalari,
“rar”: sikistirilmis dosyalar)

% % Klasér Nedir?
|
<«

Bilgisayarimizda dosyalarimizi (mp3, film dosyasi

;i ; ~ gibi) klasorler icerisine atarak diizen saglariz.

¥y
Gu— .o ° .o ee oo
¥ = Cop Kutusu (Geri doniisiim kutusu):
b‘ Bilgisayarda dosyalar ya da klasorler silinmek istendiginde ilk olarak ¢op kutusuna atilir.
' 4 Kullanici tarafindan “Bosalt” komutu verilene kadar dosya ve klasorler ¢op kutusu igerisinde tutulur. Amag,
ﬁ'i yanlishkla silinen bir dosya ya da klasér varsa buradan geri alabilmektir. Kullanici “Geri al.” komutu ile dosya ya da

w klasorleri ilgili yere geri alabilir.



“Sizin icin dnemli olan ve unutulmasini
istemediginiz bilgileri nereye kaydediyorsunuz?”

“Peki sizce ylzyillar 6nce yasayan insanlar bu

tir bilgileri nereye kaydetmis olabilirler?”

» insanlar tarihin cok eski devirlerinden beri bilgileri korumak igin
caba sarf etmislerdir.

e Artan ve degisen ihtiyaglar bilgi depolama ve yayma araglarinin
cesitlenmesine yol agmistir.

e Bilginin yayilma hizinin artmasi siyasi ve sosyal degismelere
neden olmustur.

e Teknolojik gelismelerin artmasi bilgi depolama araclarinin
boyutlarini kiigtltirken maliyetlerin de dismesini saglamistir.

¢ Son yillarda bilgilerin sanal ortamda saklanmasi ve
dizenlenmesi calismalarinda ¢ok 6nemli gelismeler saglanmistir.
e Bulut teknolojisi insanlara ve sirketlere bilgilerin glivenligi ve
dizenlenmesi konusunda buyuk kolayliklar saglarken ayni

zamanda yeni ufuklar agmaktadir.

BILGININ ZAMANDA roLcuLvéu

Insanlar cok eski caglardan beri elde ettikleri bilglyl depolamak ve yaymak Igin pek ¢ok arag

kullandr. Py
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Yazinin icadt ile birlikte bilgiler kil
tabletlere yazildi.Béylece bilgilerin
unutulup zamanla kaybolmasi
engellenmeye calisildi.Tablet
kullanimindaki en blyilk problem
tasima ve koruma zorlugu idi.
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Glinimuzden yaklasik 2100 yil 6nce
Cin'de yasayan Ts'ai Lun adh bir
memur dut agaci kabugu, kenevir ve
kumas parcalari ile bugiinki kullanilan
haliile kagidi icat etti. Avrupa’'da ise
ilk kagit ancak 1151 yilinda Ispanya'da
yapilabildi.
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1 15.ylzyilda bilginin daha hizh
I yayilmasi icin 6nemli bir adim atilds.
I phann Gutenberg matbaacahgin
. temeli sayilan metal harflerle basim
: teknigini uyguladi. Basilan kitaplarin
j sayisihizla artarken bunun siyasi ve
| sosyla alanda pek ¢ok sonucu oldu.
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1829
1829 yilinda William Austin Burt
adl bir girisimci klavye aracihgyla
harekete gecirilen harfleri
mrekkepli bir sistem yardimiyla
kagida basarak yazi yazan bir
makine icad etti. Makineye daktilo

adi verildi.

1
@® 1946

I Daha 6nceki yillarda bilgisayar ile ilgili
pek ¢ok calisma yapilmis olsa da ABD'de
gelistirilen ENIAC , onluk say tabanina
dayali olup ilk genel kullanim amach
elektronik bilgisayar unvanina sahiptir.
Ancak bilgisayar alanindaki asil buyik
gelisme 1980'li yillardan sonra kisisel
bilgisayarlarin yayginlagmasiyla oldu.

L ——
1950
Sabit disk verilerin depolandig
ortamlardir.Onceleri biiyiik boyutlar
ve yiksek fiyatlari nedeni ile kullanim
alani sinirh olan sabit diskler, cep
telefonlarinin igine sigabilecek kadar
kigilen boyutlariile ginlik hayatimiza
girmiglerdir.

R

1982

Kompakt Disk ya da daha ¢ok bilinen
adiyla CD sayisal optik veri saklama
ortamidir. 1982'de Sony sirketinde
calisan Norio Ogha tarafindan icat
edilmistir. CD'ler bu tarihten sonra

DVD, Blu-Ray gibi cesitlerle giinimize
kadar satiimaya devam edilmistir.

2000 @
1

2000 yilinda ilk taginabilir bellekler 1
IBM ve Trek Teknoloji sirketleri 1
tarafindan icat edildi. llerleyen ylllarda|

kapasiteleri hizla artan tasinabilir 1
belleklerin boyutlari oldukca kigilda. I
Giinimiizde 1TB (1024 GB) ve daha :
ist( kapasiteye sahip tasinabilir |
bellekler satiimaktadir. s
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I Verilerin artmasi ve giivenlik endisesi

Tinsanlari yeni arayislara itti.

|(;c')'zumlerden biri verilerin

! istenildiginde ulasilabilecek sekilde
sanal ortamda depolanmasi, yani

p bulut teknolojisidir.




ETiK - INTERNET ETiGi

Etik Nedir?

Etik; dogru ile yanlisi, hakli ile haksizi, iyi ile kdtuyd, adil ile adil olmayani ayirt
etmek, bunun sonucunda da dogru, hakl, iyi ve adil olduguna inandigimiz
seyleri yapmaktir.

Internet Etlgl: internet (izerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki
olan davraniglarla, yanhs ve ahlaki olmayan davranislari belirleyen kurallar
bitunGdir. internet etigi, gercek hayatta insanlara gosterdiginiz sayg ve
nezaketin internet ortaminda da gosteriimesidir.

e internet’i insanlara zarar vermek icin kullanmamaliyiz.

e Bagkalarinin internet’te yaptigi calismalara engel olmamaliyiz.

e Bagkalarinin gizli ve kisisel dosyalarina internet yoluyla ulasmamaliyiz.

e internet ortaminda olusturulmus sahte bilgileri yalanci sahit olarak kullanmamaliyiz.
o  Ucretini 6demedigimiz yaziimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmamaliyiz.

Etik olmayan davranis 6rnekleri..

e internet’i insanlara zarar vermek amaciyla kullanmak.

e Proje 6devimizi hazirlarken tiim bilgiyi internet sitelerinden almak.

e  Arkadasimizin cektigi fotografi internet’te kendimizin gibi gdstermek.

e  Arkadasimizin yalnizca bizimle paylastigi dzel bilgilerini internet’te paylasmak.
e  Kisisel verileri izinsiz kopyalamak ve dagitmak.

e  Parasini 6demedigimiz yazilimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmak.

e Sahte icerik hazirlayarak kullanicilari yaniltmak.

e Genel ahlaka aykiri igerik olusturmak ve yaymak.

e Komsumuzun kablosuz agini izinsiz kullanarak film indirmek.

DIJITAL YURTTASLIK

Hepimiz bu llkede yasayan ve esit haklara sahip vatandaslar yani yurttaslariz. Birlikte yasayan
yurttaslar olarak, bazi toplumsal kurallara ya da yasalarin belirledigi kurallara uymak zorundayiz.

Yalan séylememek, hirsizlik yapmamak, dolandiricilik yapmamak, hakaret etmemek, trafik kurallarina uymak,
nezaket kurallarina uymak, siraya girmek, cevreyi korumak ve kirletmemek, baskalarinin haklarina saygi
duymak, dogaya saygi duymak gibi...

([
Internet araciligi ile diinyanin dért bir yanindan birbirine baglanan oumanx
insanlar ayni cevrimici ortami paylasirlar. Tipki, bizim ayni ilkeyi, ayni
. sehri paylastigimiz gibi. Buna dijital ya da siber diinya da diyebiliriz. Ve ’
cevrimici ortamda da, gercek hayatta oldugu gibi bazi kurallar vardir. Dijital ortami paylasan -/
herkesin bu kurallara uymasi beklenir. [ste buna da “dijital yurttaslik” diyoruz. Yani, gercek —
hayatta uymamiz gereken tiim kurallara internet’te gezinirken de uymamiz gerekir.

Eger, dijital yurttaslik kurallarina uymaz isek, zorbalik yapmis oluruz. Dijital zorba olmamak igin uzak
durmamiz gereken davranislari hic unutmayahm:

eBaskalarina hoslarina gitmeyecek sézler séylemek,

eBaskalarinin kisisel bilgilerini yayinlamakla tehdit etmek,

eOnur kirici sézler séylemek,

* [zinsiz bir sekilde, baskasina ait bir iceridi ve fotografi kullanmak/yayinlamak,

eKaba soézler iceren mesajlar géndermek, yorumlar yapmak,

eDogru olmayan bilgiler ile profiller olusturmak ve bu profiller tizerinden paylasimlar yapmak,
eGergek disi bilgiler yaymak,

eBaskalarinin sifre ve kisisel bilgilerinin gizliliine saygr duymamak ve bu tiir bilgileri ele gecirmeye ¢calismak....




Dijital yurttashgin 9 boyutu..

1. Dijita/ Er i§im: Bireyin, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanildigi araclardan kendi amaglari dogrultusunda
yararlanabilmesidir. “TEKNOLOJIYI KULLANABILMESI”

2. Diji tal Ticaret: internet'ten glvenli bir sekilde alisveris yapabilmeli, internetten yapilan alisverisin risklerini
bilmeli ve yaniltici iceriklere kars: dikkatli olmalidir.

3. Dijital ileti,sim: internet’te konustugu, paylasimda bulundudu diger kisilerle saygili bir iletisim kurabilmel,
Internet ortaminda kisisel bilgilerinin gizliligini kéti niyetli insanlardan koruyabilmelidir.

4. Diji tal Okur yazar lik: akili telefonlar, tabletler ve bilgisayarlari kullanarak bilgiye ulasabilmeli, bilgiyi
tretebilmeli ve paylasabilmelidir.

5. Diji tal Etik: Gercek yasamda oldugu gibi Internet’te de etik dederlere saygili olmali, ahlak ¢ercevesinde yapmasi
gereken davranislar sergilemelidir.

6. Diji tal Kanun: Gergek hayatta sug olan tiim davranislarin Internet’te de yapilmasinin sug oldugunu bilir, buna
uymayanlari ilgili birimlere bildirir.

7. Dijital Hak ve Sorumluluklar: internet’te kendisine yapilmasini istemedigi davranislari baskalarina da
vapmamalidir. Baskalarinin iceriklerini izinsiz kullanmamalidir.

8. Dijital SGgV/Ik . Bilisim teknolojilerini ve internet’i kullanirken fiziksel ve zihinsel sagligini korumali, bagimiilik
derecesinde kullanimdan ka¢inmalidir.

9. Diji tal Givenlik: Kisisel bilgi giivenligine internet (istiinde oldukca dikkat etmeli ve internet ortaminda
gezindigi sayfalarin giivenilirligine dikkat etmelidir.

e-De Vlet,' vatandaslara devlet tarafindan verilen hizmetlerin internet ortaminda sunulmasi demektir.

e-Devlet’in Yararlari..
e Zamandan kazang saglanir, »
e  Maliyet diser, verimlilik, hayat kalitesi ve memnuniyet artar, e—d eVI et
e Kagit ihtiyaci ve kullanimi azalir,
e Var olan bilgilere istediginiz yer ve ortamda ulasmayi saglar.
e Hem devlet hem de vatandas icin karar almada kolaylik ve hiz saglanir.

E- devlet sifresi... PTT mudiirliiklerinden veya PTT subelerinden e-devlet sifresi alinmalidir. Sifre almak igin kendimiz basvuru
yapmaliyiz. Basvuru esnasinda izerinde T.C. Kimlik No yazili olan niifus ciizdanimiz yanimizda olmalidir.

e- devlet hizmetlerinden e-okul ile égrenciler;
eGlincel duyurulari takip edebilirler.

eDevamsizlik, not, haftalik ders programi, sinav
tarihleri, aldigi belgeler, okudugu kitaplar, davranis
notu, yilsonu notlari ve saglikla ilgili fiziksel uygunluk
karnesi gibi kisisel bilgilerine anlik olarak ulasabilirler.

rehiisiniz

™ <
@ Dot Kapes e g v belleinize ek nckiacn b, 70
A

“Internetteki diger tiim bilgiler gibi, internette
paylastigimiz her bilgi de internette siirekli kalabilir.
internet herkese aciktir ve diinyadaki herkes bu ‘ s S oom 3 (e iP)RE
bilgileri takip edebilir. Paylastigimiz her sey bir giin P el ] TR L
karsimiza yeniden ¢ikabilir. internette bizimle ilgili her ; = —

sey iz birakir.” [ste biz buna dijital ayak izi diyoruz.




GiZLi ve GUVENLI M

|1?

*GUNlUk yasaminizda bir baskasi tarafindan erisilmesini istemediginiz kisisel esyalariniz var mi?

*Bu esyalariniz farkli kisilerin eline gegerse ne gibi sonuglar ortaya cikabilir?

kullandigimiz hesaplarda sifre kullanimi énemlidir.

Gliclu Sifre Yazma Kurallari..

En az 8 karakter kullanin.

Sifrenize mutlaka sayi, BUYUK — kiiciik harf ve bir serﬁbol ekleyin.

_____________ P R

ETTITITY

Ornegin; Bilgisayar yerine 81LG1S@y@r

Sifre belirlerken unutmayacaginiz bir cimle olusturun.

Ornegin sevdiginiz bir sarkida gecen ya da buldugunuz yeni bir cimleyi

su sekilde kullanabilirsiniz.

‘Buglin bayram, erken kalkin cocuklar’

8uGin.8@yr@m!

Belirli bir glivenli parola bulun. Farkli siteler ya da e-posta adresleriniz
icin, kullandiginiz siteye 6zel olarak ek sembol, harf ya da sayi ekleyin.

Ornegdin, sifreniz:
parolal

parolalmail@
sosyal medyada kullacaginiz sifreniz:

parolaltwir oclabilir.

[

|

I

| . .
| e-posta sifreniz:
|

|

|

|

|

|

5. Sozliikten alinan bir sdzclk kullanmayin.

*Bu esyalarinizi korumak igin neler yapabilirsiniz?

Dijital ortamda glivende tutmamiz gereken bilgilerin ve bu bilgilere bir baskasinin erismesi
durumunda ortaya ¢ikabilecek olumsuzluklar vardir. (Dolandiricilik, hakaret, sahte evrak diizenleme,
veri silme - kopyalama - hirsizlik, banka hesaplarina erisme gibi).. Bu sebeple bilgisayar lizerinde

6. Hicbir 6zel kimlik bilgisi kullanmayin. (ad soyad, telefon, kimlik numarasi, dogum tarihi, okul numarasi vb.)

7. Kolay tahmin edilebilecek bir parola kullanmayin. (okulun adi, tuttugun takimiz adi, evcil hayvaninin adi vb.)

Guvenlik ile ilgili Onemli Kurallar

1.
2.
3.

Parolanizi dizenli olarak en az 6 ayda bir degistirin.

Arkadas listenizi ve bilgisayarinizi koruyun.

Baskasinin bilgisayarinda, okulda veya internet kafede kullandiginiz bilgisayarda “Beni Hatirla” secenegini

kullanmayin.

Oturumunuzu kapatmayi unutmayin.

Sifrenizin baskasi tarafindan kullanildigini disiinllyorsaniz, giivenli dogrulama

yollariile sifrenizi sifirlayin.

e e (1)
e (0)

A et -

2

A iem—
O s o~ — Cturumo kopat
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ORNEK PROFIL : Neslihan Bilgili

Ailesi (babasi Ahmet, annesi Zeynep, erkek kardesi Hakan, kiz kardesi
Sinem) ile birlikte istanbul'da oturuyor. Dogum ginU 4 Mart 2003. YUriyUs
yapmayi, kitap okumayi, film izlemeyi ve internette zaman gecirmeyi cok
seviyor. Kisa bir sUre énce Harry Potter ve Sirlar Odasi kitabini bitirdi ve bu
kitabl cok begendi! Kisa bir sUre énce yeni bir mail hesabi acti ve hangi
parolayi kullanacagini dUsUnuyor.

Lutfen asagidaki parolalar arasinda se¢im yapmasinda ona yardim edin!

PAROLA DERECESI NEDEN

Soyadini kullanir.

Bilgil Layil

N —— Babasinin ve annesinin isimlerinin ilk iki harfini, ay ve
AhZe(0304 Oria berece gun olarak dogum tarihini kullanir.

istanbul Layif Yasadig sehri kullanir.

. Ensevdigi kitabin turunu, ay ve gun olarak dogum
Masal0304 CIRZEECTT  tarihini kullanir:

NeSINEM2 [ Adinin ilk harfini, kardesinin adini ve kardes sayisini
03041990 7V DOQUI’T\ tarithini kullanir.

Ki@sh90 "Sahilde kitap okumak" kisaltmasi ve dogum yilini

' R "Neslihan kardesi Hakan'i cok seviyor." cumiesinin
N1hknSEV! elile kisaltmasini kullanir.

Siber Tuzaklari Nasil Anlarim?

internette kimlik bilgilerini isteyen web sitelerine kars dikkatli ol.

Bedava hediyelerden, programlardan ve kazanacagini sdyleyen yarismalardan uzak dur.

Eglenceli gibi gbrinen testler, senin hakkinda bilgi toplamak i¢in hazirlanmis olabilir. Bir kez daha disn.

Unutmal! Bilinen markalar veya kurumlar e-posta yoluyla senden parola, kimlik bilgileri gibi kisisel bilgiler istemez.
Acllir pencerelerle (pop-up) gelen yarisma ve anketlere katilma.

Stpheli buldugun e-postalarin icindeki baglantiya(linke) tiklama ve génderilen dosyayl agma.

Tanimadigin kisilerden gelen e-postalari agmadan 6nce, tekrar disin.

© N o Uk wN e

icerigi arkadaslarina da géndermeni isteyen e-postalar seni ve arkadaslarini riske atabilir. E-postayi sil ve
arkadaslarini uyar. 1

9. Oyun oynamak icin, Uye olmani isteyen siteleri 6nce
dikkatlice incele.

.
-~




BiLGi BAGLARI , c

Bilgisayar agi nedir? _—
iki ya da daha fazla bilgisayarin bilgi paylasimi veya iletisimi icin baglanmasiyla olusan yapiya “bilgisayar ag1” denir.

..okul, hastane, banka, isyerleri, kiitiphane gibi yerlerde bilgisayar agi kullanilir.

Neden bilgisayar agi kullanilir?

1. Dosya Paylasimi: Mzik, resim, video gibi dosyalar ag tzerindeki diger bilgisayarlar ile
paylasilabilir.
2. Cevre Birimlerin Paylagimi: Ornegin yazici agda paylasilirsa agda bulunan diger bilgisayarlarda o yaziciyi kullanabilir.

=l

s =

3. Uygulama Yazilimi Paylagimi: Birbirleriyle, iletisim kuran
yazilim, oyun vs. arasindaki bilgi aktarimi bilgisayar ag|
sayesinde gerceklesir.

4.iletisim Kurmak: Birbirlerinden uzak sehirlerde bulunan
insanlar bilgisayar aglarini kullanarak yazil veya goérintali
konusma seklinde birbirleri ile iletisime gecebilirler.

AG TURLERi NELERDIR?

Yerel Alan Agi: Birbirine yakin mesafedeki; ayni odada veya ayni bina icerisinde bulunan bilgisayarlarin baglanmasiyla olusturulan
aglardir.

Metropol Alan Agi: Bir sehir ya da genis bir mekanda bulunan bulunan Yerel Alan Aglarinin birbirine baglanmasiyla olusan ag
tarddir.

Genis Alan Agi: Birbirine cok uzak
mesafedeki bilgisayar veya aglarin
baglanmasiyla olusan ag tirdidiir.




INTERNETTE ARAMA BILGILERI TARAMA

internet’te herhangi bir konu hakkinda arama yapiyor musunuz?

Nasil arama yapiyorsunuz?

Bir konuyu aradiniz ve konuyla ilgili bir stiri web sitesi ya da gorsel (fotograf/ resim)
ekraninizda listelendi. Listelenen baglantilardan hangisine tiklayacaginiza nasil karar
veriyorsunuz?

Gorsel (fotograf/resim) aramak igin, ne yapiyorsunuz?

Sesli arama diye bir uygulama duydunuz mu?

Internette arama yaparken..

Basit Kaliplar kullanin. “Ne kadar azsa o kadar iyidir! Basit, X Sctevantie bol yemin nereden dlabRim? = \,J

1.
iki kelimeli arama terimleri genellikle en genis kapsamli = T had
sonuglari getirir. Kisa arama terimleriyle arama yapmaya o e — — @
ba§/ay1n.” / aryum balik yemi 4.Leven v a
2. 2kelime ile arama yapin. Arama yaparken web dostu kelimeler secin. Bu ne demek? Arama motorlari, girdiginiz kelimeleri
webdeki sayfalarla eslestirerek ¢alisirlar. Bu nedenle, sayfalarda
stk gériinen kelimeleri kullanmak en iyi sonuglari saglayacaktir. S n ) 8
Ornedin, basim adriyor yerine, bas adrisi ifadesini kullanin, X i - i A4 m
¢clinki tibbi bir web sitesinde kullanilabilecek terim budur.
Aradidiniz sey ne olursa olsun parolamiz sudur: Basit olsun. =
f Nébetci Eczane = \,} a
X Tel Modelleri E= \,J m 3. Kisaltma kullanmayin! Arama yaparken kisaltmalar kullanmayin

ve kelimeyi tam olarak yazin.

/ Telefon Modelleri @\,} a

4.

Yazim hatalari 6nemsiz! “Arama yaparken, yazim hatalari ShakespEare, SHEKSPARE, ShekisPAre = \.J
arama motorlari tarafindan dizeltilir. Bu yiizden, kelimeyi —

kisaltma kullanmadan tam olarak yazin. Bir kelimeyi yanlis dahi Yazmi dozelfilmis su sorgu icin sonuglan gariyorsunuz :

yazsaniz, arama motorlarinin yazim denetleyicisi o kelimeyi shakespeare

otomatik olarak en sik kullanilan yazima déndstiirtir.”

Aramanizi l ile simirlandinin. “Aradiginiz kelimeler bir kalip (sézciik grubu, ciimle, s6z) ise, tirnak isareti icinde
vazarak arayabilirsiniz. Béylece, tirnak icerisine yazdiginiz

kelimeler ayni sekilde ile aranir ve arama sonuglarinda “Olmak ya ;ia (_)lmamak” . @ \,J

aradiginiz sézciik kaliplarini gérebilirsiniz.

Gorsel (resim, fotograf) da arayabiliriz. Bunun icin énce, arama motoru sayfasinda
‘Gorsel Arama’ 6zelligini secmemiz gerekir. Daha sonra masadistiinde ya da
bilgisayarimizda kayitli herhangi bir gérseli, sliriikleyerek arama bélimiine Benzer Gérseller:

birakiriz. Benzer gérsellerin, arama sonuglarinda ¢iktigini géreceksiniz.” a H -

Sesli arama... “Arama motorunda ayrica sesli arama da yapabiliriz. Sesli arama
yapmak icin arama motoru sayfasinda, mikrofon seklindeki kii¢iik butona
basmaniz gerekir. Daha sonra, aradidiniz kelimeleri yliksek sesle ve anlasilir bir
sekilde séylemeniz yeterli olacaktir. Bilgisayarinizin mikrofonunun ¢alisip
calismadidini kontrol etmeyi unutmayin.”

Gorsel arama... “Arama motorunda sadece kelimeleri yazarak arama yapmayiz. ! =)

Shakespeare
Eserleri




8. Aramalarinizi belirli bir web sitesi icerisinde yapabilirsiniz. Aradiginiz kelimeleri, slaytta gordtginiz gibi belli bir web
sitesi icinde aranmasini istiyorsaniz, arama yaptiginiz kelimelerin basina ‘site:” ifadesini koyun. Ornegin: site: EBA
yazarsaniz, aradiginiz kelimeleri sadece o site icerisinde aramis olursunuz.

site: Wikipedia - ressamlar  E= @ a

Ressamlar listesi (alfabetik) - Vikipedi
tr. wikipedia org/wiki/Ressamlar_listesi_(alfabetik) «

istesi yer almaktadir
Listeye ek yaparak Vikipedi'nin gelisimine katkida bulunabilirsiniz

Pablo Picasso - Vikipedi
tr. wikipedia org/wiki/Pablo_Picasso ~

y aula Juan Nepomuceno
Maria de los Remedios Cipriano de la Santisima Trinidad Ruiz y Picasso ...

Vincent van Gogh - Vikipedi
tr. wikipedia org/wiki/Vincent_van_Gogh ~
alyaghboya resmi ve

1100 karakalem caligma Gretmis, en meghur eserlerini ise Gmrinan son iki
Yasami - Hastahg - Satilan eserleri - Resim galerisi

internet’te arama yaparken, istediginiz dosya tiiri ile de arama yapabilirsiniz. Bunun icin 3 harfli dosya kisaltmasini
aradiginiz kelime ile birlikte (PDF, PPT veya XLS) yazarak arama yapabilirsiniz.

pdf formati genellikle bilimsel makaleler, dergiler ve bazi gérseller icin kullanilir. EGer PDF = m
aradiginiz metin dosyasi veya gérselin pdf formatindaki haline erismek istiyorsaniz dosya
adinin yanina pdf yazarak arama yapiniz.

Adobe

icerisinde sayisal verilerin oldudu bir bilgiyi, metin olarak dedil de tablo haline getirilmis olarak gériintiilemek isteyebilirsiniz. Bu tiir
durumlarda aradidiniz dosya adinin yanina xls uzantisini yazarak arama yapiniz.

XLS =0

Cesitli konularda var olan sunumlara ulasmak istediginizde ise dosya adinin yanina ppt yazarak arama yapmaniz konu ile ilgili sunumlara
ulasmanizi saglayacaktir.

PPT =

//c



