5.2.6. BiR ALGORITMA MASALI

Agustos Bocegdi ile Karinca: Bir Algoritma Masali

Bir yaz giinii agustos bdcegi tahil toplayan bir karincaya rastladi. Sapindan diismiis bir tahil tanesini
hareket ettirmek icin ugrasip didinen karincayi izlemeye baslad. Bir siire sonra agustos bocegi karincaya
seslendi:

Hey, kiiciik sen ne yapiyorsun?

“Kis icin tahil topluyorum.” dedi karinca bitkin bir sesle. Biitiin giin ¢ok calismis ve oldukca yorulmustu.
“Ama daha yazin ortasindayiz.” dedi karinca, “Kisin gelmesine daha aylar var ve ortalik yiyecek dolu.
Neden giiniinii bu sekilde harciyorsun ki?”

Karinca bir dakika durup diisiindii ve sonra yanit verdi. “Bu bizim kullandigimiz algoritma yiiziinden.”
“Algoritma?” diye sordu agustos bocegi.

“Bir isi basarmak i¢in takip edilen adimlar ya da yénergeler.” diye agikladi karinca. Mesela bir mobilyaci
sandalye tiretmek istediginde 6l¢meyi, kesmeyi, zimparalamay1 ve ¢akmayi iceren bir algoritma kullanir.”

“Senin algoritman neyi ¢dziiyor?” diye sordu agustos bocegi. “Acaba, yazin ¢oook fazla zamanin olmasi
problemini mi ¢dziiyor?” dedi kendi esprisine giilerek.

“Algoritma tiim karinca kolonimizi biitiin y1l boyunca saglikl tutmamiza yarryor. Her giin yapmamiz gereken
belirli isler var. Yazin sabahlar yiyecekleri toplariz, 6gleden sonra tiinel kazariz ve aksamlar1 da uyuruz. Cok
fazla is gibi goriinebilir ama bu bizim soguk kis aylarinda yeterli yiyecege sahip olmamizi garantiliyor.”

“Bu basit bir algoritma gibi gériiniiyor.” dedi agustos bocegi.

“Algoritmalar basit ya da karmasik olabilirler.” diye agikladi karinca. Bazen algoritmalar ancak baska
algoritmalarla coziilebilecek adimlar bile igerebilirler. Ornegin, ben yiyecek toplarken, 6zel bir yiyecek
toplama algoritmasi kullaniyorum. Bu algoritmanin 5 adimi var. 1) tarlaya yiirii, 2) iizerinde taneleri
olan bir basak sap1 bul, 3) tanesini basagin sapindan ayur, 4) tahil tanesini karinca yuvasinin tepesine tast,
5) taneyi depolama tiineline yerlestir. Ve ben bir siirii tahil tanesi toplayabilmek icin her seferinde bu 5
adimi tekrarliyorum.”

“Ama bu ¢ok sikic1.” dedi agustos bocegi. “Ben algoritma kullanmiyorum. Ben canim ne zaman ne isterse
onu yapryorum. Aslinda tamamen 6zgiiriim. Mesela simdi basak sapinin tepesine tirmanacagim ve biraz
sarki sGyleyecegim, bahse girerim senin algoritman bunu yapmana izin vermez.”

Karinca omuzunu salladi. Algoritmasi belliydi ve sonraki adiminin ne olmas:1 gerektigini biliyordu.
Bu algoritma kendi kolonisi icin yiizlerce yildir ise yariyordu. Bu yiizden agustos bocegi oradan oraya
ziplayip sark: s6ylerken karinca 6niindeki ise geri dondii.

6 ay sonra, ¢cok sert bir kis geldi. Agustos bocegi {izerinde hicbir sey kalmamis bugday tarlasinda dolasip
duruyordu. Tek bir bugday tanesi bile yoktu.

Tam o sirada karinca kendi kolonisinin tiinellerinde, sicak ve giiven icindeydi. Bu sefer kis algoritmasini
uyguluyordu, buna gore tiineller kaziyor, yemek yiyor ve dinleniyordu. Kis algoritmasini yaz
algoritmasina gore daha ¢ok seviyordu. Dogu tiinellerinden birinde calisirken bir an durdu ve agustos
bocegini diisiindii. Acaba o hala giinlerini basak tarlasinda sark: séyleyerek mi geciriyordu yoksa iyi bir
algoritmanin degerini 6grenebilmis miydi?

Bu hikaye www.computationaltales.blogspot.com sitesinden yararlamlarak Tiirkcelestirilmistir.
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