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Aynadaki Gorintu

Cevrimici toplantilarda, genellikle kendi goriintinliziin ekrana yansidigini gorirsiiniiz ve bunu fark et-
mezsiniz bile ¢linkl aynada kendinizi gormeye cok alismissinizdir.

Arkadaslariniz BO, JO, LU ve VI ile goriintiliu sohbette bulusuyorsunuz. Onlar gémleklerindeki isimle-
rinden taniyabilirsiniz. Arkadaslarinizdan biri size ekran gorintisiint gonderir.

Soru
Yukaridaki gériintiiye gére kimin ekranina bakiyorsunuz?
A) BO
B) JO
C) LU

D)V
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Bozuk Para Cantasi

Bu Sao'nun bozuk para ¢antasli. Sao'nun (ilkesinde sadece dort tiir madeni para vardir.

Asagidaki gorseller, her bir madeni para tiiriintin her iki ylziini de géstermektedir:

W & «

Cantasi, yuriirken sallandiktan sonra diger l¢ bozuk para torbasinin yanina yerlestirildi.

Soru

Sao’nun bozuk para ¢antasi asagidakilerden hangisidir?
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Top Dondiirme

Kunduzlar bir silindir icinde bir top hareket ettirme oyunu oynuyorlar. Bu oyunun amaci ayni toplari
ayni silindirde siniflandirmaktir. Bu oyunun kurallari asagidaki gibidir.

e Kural #1: Top, bos bir silindire tasinabilir.

o Kural #2: Silindirde bosluk oldugunda, top sadece baska bir silindirdeki ayni renkteki bir top
Gzerinde hareket ettirilebilir.

e Kural #3: Bir adimda yalnizca bir silindirin tepesindeki bir top hareket ettirilebilir.

Soru
Asagidaki gibi oyunu kazanmak istiyorsaniz, topu en az kag adim hareket ettirmeniz gerekiyor?

<

J

N

A) 5 adim
B) 6 adim
C) 7 adim
D) 8 adim
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ilk Giren ilk Cikar

Pandemi nedeniyle, bir kunduz restoraninda yiyecekler sadece paket olarak servis edilmektedir. Servis
her misteri icin 3 dakika sirmektedir. Misterilere restorana giris sirasina gére servis yapilmakta, ayni
zamanda bekleme sirasindaki en yasli kunduz bir sonraki servis 6nceligini almaktadir. Yalnizca mevcut
misteriye verilen servis bittiginde, siradaki bir sonraki misteriye hizmet verilir.

Restoran tamamen bosoldugu bir anda Baris ve Ali ayni anda gelirler. Tam 2 dakika sonra ise Zeki ve
Deniz gelir. Onlar bugiliniin son musterileridir.

Baris Ali

Soru
Restoranin kurallarina gére misterilere hangi sirada servis verilmelidir?

A) Baris, Ali, Zeki, Deniz
B) Deniz, Baris, Ali, Zeki
C) Ali, Zeki, Baris, Deniz
D) Zeki, Ali, Baris, Deniz
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Bilim Fuari

Bebras Lisesi'nde bir “Bilim Fuarl” glini diizenlemek ¢ok is gerektirir ama eglencelidir. Tum etkinlikler
belirli bir sirayi takip etmelidir ve ayni anda yalnizca bir etkinlik diizenlenebilir. Asagidaki diyagram, bir
“Bilim Fuar1” glintintin akisina dahil edilmesi gereken tiim olaylari géstermektedir. Olaylar arasindaki
oklar, okun cizildigi olayin, okun gésterdigi olaydan dnce gerceklesmesi gerektigini gosterir. Ornegin,
“Sosyal Etkilesim” ancak hem “Agilis Konusmalari” hem de “Proje Sunumlari” bittikten sonra
gerceklesebilir.

Standlarin
Hazirlanmasi

[ Koro Performansi ]

v

. Hak
Proje Sunumian Acihg Konusmalan e ;
Incelemeleri
I ;
Sosyal Etkilesim ”“‘!"E""_
Verilmesi
Soru
“Bilim Fuar1” giint etkinlikleri icin hangi siralama dogrudur?
A B C D
1. Koro Performansi 1. Koro Performansi 1. Stantlarin 1. Acilis Konusmalari
2. Sosyal Etkilesim 2. Standlarin Hazirlanmasi 2. Koro Performansi
3. Standlarin Hazirlanmasi 2. Koro Performansi 3. Standlarin
Hazirlanmasi 3. Agihis Konusmalari 3. Acgihis Konusmalari Hazirlanmasi

4. Acihs Konusmalari
5. Proje Sunumlari

6. Hakem incelemeleri
7. Odiillerin Verilmesi

4. Proje Sunumlari
5. Sosyal Etkilesim
6. Hakem incelemeleri
7. Odiillerin Verilmesi

4. Hakem incelemeleri
5. Proje Sunumlari
6. Sosyal Etkilesim
7. Odiillerin Verilmesi

4. Proje Sunumlari
5. Hakem incelemeleri
6. Odillerin Verilmesi
7. Sosyal Etkilesim
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Balik Sirasi

Baliklar gosterildigi gibi bir cizgide yuzerler.

Bazen biri iki baligin pozisyonunu soyler. Eger bu konumlar A < B kosulunu saglayan A ve B konumu
ise, 0 zaman

e A konumunun solundaki tim baliklar ytzerek uzaklasir ve
e B konumunun sagindaki tim baliklar ylzerek uzaklasir.

Ornegin, biri 2. ve 17. konumlari sdyledikten sonra, gizgide (simdi 1, 2, ... 16 konumlarinda) 16 balik

Y adty @

Konumlar soldaki 1'den baslayarak numaralandirilir ve herhangi bir balik ylizerek uzaklastiktan sonra
konumlar yeniden numaralandirilir.

Toplam 20 baliktan olusan siradan baslayarak,

e  birisi konum 4 ve 18 diyor, o zaman
e birisi konum 6 ve 12 diyor ve sonra
e birdigeri 2 ve 5 konum diyor.

Soru
Bundan sonra yeni balik sirasi asagidakilerden hangisidir?

A
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Kedi Resimleri

Ayda, kedisinin fotograflarini cekmeyi ve bunlari Bebragram'da paylasmayi cok seviyor.

Yavru kedisinin ilk 3 yilini hizlandirilmis bir video yapmak igin, tim resimleri bilgisayarina indirmesi ve
diizglin bir sekilde isimlendirmesi gerekiyor.

Bilgisayar resimleri ada gére, a'dan z'ye ve 0'dan 9'a kadar siralar. Ayda resimlerinin eskiden en yeniye
dogru siralanmasini ister, bu ylizden isme her zaman tarihi ekler.

Soru

Ayda hangi dosya adi kalibini kullanmalidir? (Ornekler 19 Agustos 2021 igindir.)
A. kedi_2021 august 19

B. kedi_2021 19 8

C. kedi_2021_08_ 19

D. kedi_2021_8 19
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GOl Kasabasi
Turkuaz goli Gzerinde 4 adet kdy bulunmaktadir. Bir kdyiin sakinleri birbirlerini ziyaret etmeyi sever.

Tekneleri olmadigi icin sadece evleri birbirine baglayan yollari kullaniyorlar.

Baska bir evi ziyaret eden herkes kendi evini kilitler, boylece baska kimse onun evine giremez. Bu
koylerin bazilari daha iyi insa edilmis, boylece ziyaret etmek daha kolay.

Soru
Evde kag kisi oldugundan bagimsiz olarak herkesin bagka birini ziyaret edebilecegi kdyu segin.

A C
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Robot Fare

Bilge Hacer’in programlanabilir bir fare robotu var. Robotun 4 oku ve bir tekrar diigmesi vardir. Hacer,
botu 2 adim ileri tasimak isterse, ileri diigmesine iki kez basacaktir. Ayrica yan diigmelere basarak
fareyi 90 derece saga veya sola dondirebilir. Robot fare ayni karo tizerinde 90 derece donecektir. Bir
dizi hareketi tekrarlamayi seviyorsa, ortadaki koyu gri diigmeye basabilir. Koyu gri digmeye iki kez
basarsa, robot 6nceki oklari 2 kez tekrarlar.

iLERI

90" 90°
SOLA Q SAGA
DON DON

GERI

Soru

Hacer, peynire ulasmak i¢in robot fareyi programlamak zorundadir. Bunu yapacak dizi asagidakilerden
hangisidir?

| EXCICINR - NOROR R NOYORRES

AR RCIOIOOR 4
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Cift¢ci Kunduz

Ciftci Kunduz Mert, asagidaki haritada sari ile gosterilen tarlalarda bugday yetistiriyor. Ne yazik ki,
yabani otlar kahverengi ile gosterilen yakindaki tarlalarda yetisir. Mert sadece bugday tarlalarini
sulamak istiyor. Mert, A'dan J'ye kadar harflerle isaretlenmis noktalarda gélden gelen bazi sulama
kanallarini kapatabilir:

Soru
Mert yalnizca bugday tarlalarinin sulanmasi igin hangi kanallari kapatmalidir?

A. B,F Hvel
B. A, FHvel
C. B,FHveG
D. D,FHvel
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Hey Taksi!
Akilli sehir Kunduzopolis'te trafik isaretleri, strticusuz taksilerin nereye gitmesi

gerektigini biliyor ve onlara A @ D sembolleri ile yol tarifi veriyor. Her
semboluln ileri git, sola don, saga don veya geri don gibi anlamlari bulunuyor.
Sembollerde yer alan yol tarifleri, taksinin konumuna gore taksiyi her seferinde bir
blok hareket ettirmektedir.

=y 0

Eﬁﬂll'l'lt

“H-.Hl'm
'=\=ﬁ-n= -
%
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Soru

Yukarida yer alan resimdeki trafik sembolleri taksiyi parktan Whavalimamna e
dogru yonlendiriyor. Her trafik sembolUnun anlami asagidaki se¢eneklerin hangisinde
dogru olarak verilmistir?

a) b) c) d)

‘d : “‘- - s
ileri () saga don

N’y

sola don

saga don sola don sola don saga don
D sola don D saga dén D ileri D ileri
{A} geri don geri don geri dén A/_’/\ geri dén
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Mermer Makinasi

Mihendis Kunduz’un mermerleri bazi 6zelliklere sahiptir:
e Boyut (kiclk, orta veya biyik)
e Renk (kirmizi, mavi veya sari)
e Malzeme (tas, cam veya metal)
e Dekorasyon (diiz, pariltili veya mozaik).

Kunduz, mermer tasarimlarinda asagidaki kisitlamalara dikkat etmektedir:
1. Her bir mermer sadece bir boyutta, tek bir renkte, tek bir
malzemede ve tek bir dekorasyonda olabilir.
2. Metalden yapilmis mermerler biylik boy olamaz.
3. Tastan yapilmis mermerler kirmizi veya sari olamaz.
4. Tas veya metalden yapilmis mermerlere pariltih dekorasyon uygulanamaz.
5. Mozaik siisleme, metalden yapilmis mermerlere uygulanamaz.

Soru
Blylk, mavi bir mermer sade bir sekilde dekore edilmisse, mermer hangi malzemeden
yapilmistir?

a) Metal veya tas

b) Tas veya cam

c) Cam

d) Verilen malzemelerden herhangi biri
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Guguk Kusu

Yuva yapamayan benekli guguk kuslari, bos bulduklari yuvalara yerlesir. Benekli guguk kusu,
yuva arama islemine agacin altindan baslar ve bos bir yuva bulana kadar asagidaki adimlari
tekrarlar:
1. Bir yuvayla karsilasana kadar yukari ¢ik.
2. Eger yuva bos ise yuvaya yerles. islem tamamlandi.
3. Eger yuva dolu ise, kus yuvadaki guguk kusuna bakar:
o Eger diger kusun daha fazla benegi varsa, kus sola dogru devam eder.
o Eger diger kus ayni sayida veya daha az benege sahipse, kus sagdan devam
eder.
Bes adet bos yuvasi olan bir agac ve bes tane guguk kusu var.
Kuslar bos yuvalara soldan saga dogru yerlesirler; dort benekli kus ilk olarak yuva aramaya
baslayacaktir.

Soru
Hangi kus en yukaridaki yuvaya yerlesir?
a)

b)

d)

ceoe
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Buzdolabindaki Filler

Bilge’nin babasi, buzdolabinda olanlar hakkinda Bilge’ye dort oyun karti vermistir. Her kartin
iki ytzl vardir, bir taraf bir filin buzdolabini ziyaret edip etmedigini séyler, diger taraf tereya-
ginda ayak izi olup olmadigini soyler. Bu dort kart asagidaki gibidir:

Kart 1

Kart 2

Kart 3

Kart 4

s

v

yaret etti.

Bir fil buzdolabini zi-

v

Tereyaginda ayak iz-

leri var.

o
X

Hig bir fil buzdolabini

ziyaret etmedi.

X

Tereyaginda ayak izi

yok.

Bilge'nin babasi soyle diyor: "Bir fil buzdolabini ziyaret ettiyse, tereyaginda ayak izleri vardir."
Bilge bunun dogru oldugundan stipheleniyor.

Soru

Bilge'nin babasinin yanildigini kanitlayabilecegi kartlar hangileridir?

a) Kart 1 ve Kart 2
b) Kart 1 ve Kart 3
c) Kart 1 ve Kart 4
d) Kart 2 ve Kart 4
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ileri Dénilistim

israf etmeyi sevmeyen kunduzlar; eski, yipranmis esyalari yeni yararh tasarimlar yapmak icin
malzeme olarak kullanirlar. Bu duruma ileri déniisiim adi verilir. Ornek olarak tekerlek, bisiklet,
el arabasi ve Uc¢ tekerlekli bisiklet yapmak icin hangi malzemelerin gerekli oldugu asagida gos-

terilmistir.

O

Lastik + Tekerlek
Demir ¢ubuk

. . Yl e

iki tekerlek Demir Cubuk Bisiklet

O

Lastik Tahta cubuk El arabasi

P d
%% ' @
Tekerlek Bisiklet Ug tekerlekli bisiklet

ileri ddniisimii seven Ada Kunduz, yaptigi yeni iriinleri satmayi seviyor. Yaptigi riinlerin
fiyatlari asagidaki gibidir:

[ T - P4
® &0 ™ i~
Tekerlek: 1TL | Bisiklet: 10 TL El arabasi: 5 TL Ug tekerlekli Bisiklet: 15 TL

Soru
Ada Kunduz’un 6 lastik, 6 demir cubuk ve 2 tahta parcasi olduguna gore; ileri donisim ile
yaptigl esyalari satarken kazanabilecegi en fazla para ne kadardir?

a) 26
b) 15
c) 10
d) 30
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