Pivot Animator Nedir? 7,2,05

Pivot Stickfigure Animator, ¢6p adamlar ile animasyon yapmay1 saglayan bir program.
Yapimcisi Peter Bone, ana dili Ingilizce’dir. Pivot’u diger animasyon programlarindan
ayiran 6zelligi, hep ¢op adam gibi figiirler kullanilarak yapilmasidir.

[lk olarak bazi terimlerin agiklamasiyla derse baslayalim. Peki ne bu terimler ;
Animasyon , Sahne , Figiir , Arka Plan ve Kare.

Animasyon : Resimlerin ya da hareketsiz nesnelerin , film gosterimi sirasinda hareket
ediyormus hissi verecek sekilde diizenlenmesine ve bir senaryonun canlandirilmasina
denir. Gegen senelerde Scratch programinda kuklalari kiliklarini degistirerek sanki
hareket ediyormus gibi yapiyorduk hatirlarsaniz. iste animasyon programinda da ayn1
mantikla galistyor.

Sahne: Animasyonun sergilendigi alana denir.

Figiir : Animasyonda hareket ettirilen resim ya da nesneye denir.

Arka Plan : Sahnenin arkasinda yer alan tek renk ya da resme denir.

Kare : Figiiriin animasyon sirasinda birbirinden farkli her goriintiistine denir. Bu
goriintiiler arka arkaya oynatilarak figiir hareket ediyormus hissi verilir.

Simdi gelelim bir animasyon yapacagimiz zaman kullanabilecegimiz uygulamalara.
Animasyonlar 3 Boyutlu ve 2 Boyutlu olmak iizere iki ¢esitte olusturulabilir. 3 boyutlu
animasyonlar daha profesyonel oldugu i¢in bilgisayarlarimizin donanim 6zelliklerinin {ist
diizey olmasini gerektirir. Ozellikle animasyonu olusturup render ( yani paketleme)
asamasinda orta diizeyde bir cihazda sorun yasayabiliriz. Bizler derslerimizde 2 Boyutlu
animasyon programlarini ele alacagiz.

Yatay ve dikey olmak iizere iki boyut kullanarak sahnedeki nesnelerin hareket
ettirilmesiyle animasyon olusturan uygulamalara 2D ( iki boyutlu ) Animasyon
Uygulamasi denir. Bu uygulamalara 6rnek olarak Toon Boom , Synfig Studio ,
CrazyTalk Animator, Anime Studio , Digicel FilipBook , Pivot Animator ,
Animaker , Pencil2D, PowToon , Renderforest ,Animation Paper c¢ok sayida
uygulama sayabiliriz. Bunlarin bir ¢ogu iicretli yazilimlar olup trial versiyonlarini
deneyebilirsiniz.

Pivot Animator Nasil Kurulur?

O zaman Pivot Animator uygulamasinin kurulumuna baslayalim. ilk olarak
bilgisayariniza kurulum dosyasini indirmeniz gerekiyor. Bunun i¢in
https://pivotanimator.net/Download.php adresine giriyoruz. Bu site Pivot
Animator uygulamasinin resmi sitesi. Download boéliimde son versiyonunun
kurulum dosyalarini bedava indirebilirsiniz.. Indirme islemini yaptiktan sonra
dosyaya tiklayip ileri ileri demeniz yeterli uygulama hizli bir sekilde bilgisayariniza
kurulmus olacak. Kurulum bitince masaiistiine boyle bir simge eklenecek bu simgeye
tiklayarak uygulamay baslatabilirsiniz.

Kaynak: https://www.bilisimnotlari.net/2021/01/26/pivot-nedir-nasil-kurulur/
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1-Animasyondaki Kare Sayisi

2-Segili Karenin Tekrar Sayisi

3-Secili Kareyi Sil

4-Secili Kareyi Kopyala

5-Segili Kareyi Sona Yapistir

6-Animasyonu Oynat

7- Animasyonu Durdur

8-Animasyonu Tekrarla

9-Animasyon Oynatma Hizi

10-Yiikli olan arka plani animasyona ekleme

11- Yiklii olan figiirleri animasyona ekleme

12-Secili Figiiri Sil

13-Secili Figiirii Diizenle

14-Secili Figiirii Ortala

15-Segili Figiirii Cevir

16-Segili Figiirii One Koy

17-Segili Figiirii Arkaya koy

18-Segili Figiiriin Rengini Degistir

19-Segili Figiiriin kopyala

20-Segcili Figurleri Birlestir/Ayir

21-Segili Figiiriin Olgiisii (Bliyut/Kugilt)

22-Segili Figliriin Seffafligi (Transparan)

23-Yeni Kare ekleme
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