Bir bilgisayar programi nasil ¢caligir?

Bir program bilgisayar1 kullanilabilir hale getirir. Program olmadan, bir bilgisayar, hatta en giiclii
olani bile, bir nesneden baska bir sey degildir. Benzer sekilde, calani olmadan bir piyano, ahsap bir kutudan
baska bir sey degildir.

Bilgisayarlar cok karmasik gorevleri yerine getirebilir, ancak bu dogal
olarak gelen bir yetenek degildir. Bilgisayarin dogasi oldukca farklidur.

Yalnizca son derece basit islemleri gerceklestirebilir; 6rnegin, bir
bilgisayar karmasik bir matematiksel islevin degerini kendi basina
degerlendiremez, ancak bu yakin gelecekte olasilik alanlarinin 6tesinde degildir.

(agdas bilgisayarlar yalnizca toplama veya bélme gibi cok temel islemlerin sonuclarini
hesaplayabilirler, ancak bunu ¢ok hizli yapabilirler ve bu islemleri her zaman ve bir ¢ok kere tekrarlayabilir.

Uzun bir yolculukta ulagtiginiz ortalama hizi bilmek istediginizi diisiiniin. Mesafeyi biliyorsunuz,
zamani biliyorsunuz, hiza ihtiyaciniz var.

Dogal olarak, bilgisayar bunu hesaplayabilir, ancak bilgisayar mesafe, hiz veya zaman gibi seylerin
farkinda degildir. Bu nedenle, bilgisayari su sekilde yonlendirmek gerekir:

* mesafeyi temsil eden bir sayiy1 al;

 seyahat siiresini temsil eden bir say1y1 al;

* ilk degeri ikincisine bél ve sonucu bellekte sakla;

* sonucu (ortalama hizi temsil eden) okunabilir bir bicimde goriintiile.

Bu 4 basit aksiyon program olusturur. Tabii ki, bu 6érnekler bilgisayarin anlayabilecegi bir forma
doniistiiriilmemistir ve bilgisayarin anlayabileceginden cok uzaktir, ancak bilgisayarin kabul edebilecegi bir
dile cevrilecek kadar iyi durumdadir.

Dil anahtar kelimedir.

Dogal diller ve programlama dilleri

Dil, diistinceleri ifade etmek ve kaydetmek icin kullanilir (ve bir aractir). Etrafimizda bircok dil var.
Bazilar1 beden dili gibi ne konusma ne de yazma gerektirmez; en derin duygularinizi tek kelime etmeden
cok hassas bir sekilde ifade etmek miimkiindiir.

Her giin kullandigimiz bagska bir dil, iradenizi gostermek ve gercekligi diisiinmek icin kullandiginiz
anadilinizdir. Bilgisayarlar da kendi dillerine sahiptir, bu dil makine dili olarak adlandirilir ve cok ilkeldir.

Teknik olarak ¢ok gelismis olsa bile, bir bilgisayarda herhangi bir zeka izi yoktur. lyi egitilmis bir
kopek gibi oldugunu sdyleyebilirsiniz - sadece 6nceden belirlenmis bir dizi bilinen komuta yanit verir.

Tamdig1 komutlar ¢ok basittir. Bilgisayarin “bu sayiy1 al, digerine bél ve sonucu kaydet” gibi
emirlere yanit verdigini diistinebiliriz.

Kaynak: https://edube.org/learn/python-essentials-pe-1-turkish-2-0/python-temelleri-1-modul-1



Bilinen komutlarin tam setine, bazen IL olarak da kisaltililabilir, bir talimat listesi denir. Farkli
bilgisayar tiirleri, IL 'lerin boyutlarina bagh olarak degisebilir ve talimatlar farkli modellerde tamamen farkl
olabilir.

Not: Makine dilleri insanlar tarafindan gelistirilmistir.

\/
Hicbir bilgisayar su anda yeni bir dil olusturamiyor. Ancak bu yakinda 9
degisebilir. Ote yandan, insanlar da ¢ok farkh diller kullanir, ancak bu diller

dogal olarak gelismistir. Dahasi, bu diller hala gelismeye devam ediyor. VS
Her giin yeni kelimeler ortaya ¢ikiyor ve eski kelimeler kayboluyor. Bu [ X]
dillere dogal diller (natural languages) denir. E

Bir dili, dil yapan sey nedir?

Her dilin (makine veya dogal dil , farketmez) asagidaki unsurlardan olustugunu séyleyebiliriz:

* bir alfabe: belirli bir dildeki kelimeleri olusturmak icin kullanilan bir dizi sembol (6rnegin, ingilizce
icin Latin alfabesi, Rusca icin Kiril alfabesi, Japonca icin Kanji vb.)

* bir lexis: (sozliik olarak da bilinir) adilin kullanicilarina sundugu bir dizi kelime (6rnegin,
"computer” kelimesi Ingilizce sozliikten gelirken "cmoptrue" degildir; "chat" kelimesi hem Ingilizce
de hem de Fransizca sozliik de mevcuttur, ancak anlamlari farklidir)

* bir syntax (s6zdizimi): belirli bir kelime dizisinin gecerli bir ciimle olusturup olusturmadigin
belirlemek icin kullamlan bir dizi kural (resmi veya gayri resmi, yazili veya sezgisel olarak
hissedilir) (6rnegin, "I am a python" s6zdizimsel olarak dogru iken, "I a python am" degildir.)

* semantics (anlambilim): belirli bir ciimlenin anlamli olup olmadigini belirleyen bir dizi kural (6r.
"Bir ¢orek yedim" anlamhdir, ancak "Bir ¢orek beni yedi" anlamsizdir)

IL , aslinda makine dilinin alfabesidir. Bu, bir bilgisayara komutlar vermek i¢in kullanabilecegimiz
en basit ve en temel sembol kiimeleridir. Bilgisayarin ana dilidir.

Ne yazik ki, bu dil insan anadilinden uzak bir dildir. Hem bilgisayarlarin hem de insanlarin bagka bir
seye, bilgisayarlar ve insanlar icin ortak bir dile veya iki farkli diinya arasinda bir kopriiye ihtiyaci vardir.

Insanlarin programlarim yazabilecekleri bir dile; bilgisayarlarin da programlan yiiriitmek icin
kullanabilecegi bir dile ihtiyaclar1 vardir. Makine dilinden daha karmasik ancak dogal dilden daha basit bir
dile...

Bu tiir dillere genellikle iist diizey programlama dilleri denir. Insanlar tarafindan okunabilen
semboller, kelimeler ve s6zlesmeler kullandiklar icin en azindan dogal dillere benzerler. Bu diller,
insanlarin IL'ler tarafindan sunulanlardan ¢ok daha karmasik olan bilgisayarlara komutlar ifade etmelerini
saglar.

Ust diizey bir programlama dilinde yazilmis bir programa kaynak kodu denir (bilgisayarlar
tarafindan yiiriitiilen makine kodunun aksine). Benzer sekilde, kaynak kodunu iceren dosyaya kaynak
dosya (source file) ad1 verilir.

Kaynak: https://edube.org/learn/python-essentials-pe-1-turkish-2-0/python-temelleri-1-modul-1



Derleme ve Yorumlama

Bilgisayar programlama, secilen programlama dilinin 6gelerini istenen etkiyi yaratacak sirayla
olusturma eylemidir. Etki, her 6zel durumda farkl olabilir - programcinin hayal giiciine, bilgisine ve
deneyimine baghdir.

Tabii ki, boyle bir kompozisyon bir¢cok anlamda dogru olmalidur:

« alfabetik olarak - bir programin, Roma, Kiril, vb. gibi taninabilir bir alfabeyle yazilmasi gerekir.

 sozliik olarak- Her programlama dilinin s6zliigii vardir ve onda ustalasmaniz gerekir; Neyse ki,
herhangi bir dogal dilin s6zliigiinden cok daha basit ve daha kiiciiktiir;

* soz dizimsel olarak - Her dilin kurallar1 vardir ve bu kurallara uyulmalidir;

* semantik (anlamsal) olarak - programin anlamli, mantikli olmasi gerekir.

Ne yazik ki, bir programci yukaridaki dort unsurun her birinde hata yapabilir. Bu unsurlarin herhengi
birinde hata programin tamamen ise yaramaz hale gelmesine neden olabilir.

Basariyla bir program yazdiginizi varsayalim. Bilgisayar1 bu programi calistirmaya nasil ikna
edecegiz? Programinizi makine diline doniistiirmeniz gerekiyor. Neyse ki, bilgisayarin kendisi tarafindan bu
ceviri yapilabilir, bu da tiim siireci hizli ve verimli hale getirir.

Bir program iist diizey bir programlama dilinden makine diline doniistiirmenin iki farkh yolu
vardir:

- kaynak program bir kereligine makine kodunu iceren bir dosyaya cevrilir
(6rnegin, kod MS Windows altinda calistirilacaksa bir .exe dosyasi) (ancak, kaynak kodunu her
degistirdiginizde bu islem tekrarlanmalidir); bu dosya diinya capinda dagitilabilir durumdadir. Bu doéniistimii
gerceklestiren programa derleyici veya cevirmen denir;

DO SN N NN A2 A VNN (ODN)] - kaynak program her calistirilmasi gerektiginde, programin
kullanicisi tarafindan makine diline gevirebilir; bu tiir bir doniisiimii gerceklestiren programa yorumlayici

denir. Ciinkii kod, her ¢alistirilmak istendiginde yorumlanmaktadir. Bu ayn1 zamanda kaynak kodunu oldugu
gibi dagitamayacaginiz anlamina gelir, ¢iinkii son kullanicinin bunu yiiriitmek icin yorumlayiciya da ihtiyaci
vardir.

Bazi temel nedenlerden dolayi, belirli bir iist diizey programlama dili bu iki kategoriden birine
girmek {izere tasarlanmistir.

Hem derlenebilen hem de yorumlanabilen cok az dil vardir. Genellikle, bir programlama dili
kurucularinin zihninde bu faktorle yansitilir - derlenecek mi yoksa yorumlanacak mi?

Kaynak: https://edube.org/learn/python-essentials-pe-1-turkish-2-0/python-temelleri-1-modul-1
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